
Liège / Bruxelles (Belgique)
Né le 29 décembre 1980
Permis B (avec véhicule)

Decerf.pro@gmail.com
http://decerf-pro.be (portfolio)

be.linkedin.com/in/kaiwai

Experiences Professionnelles

Piggyback Interactive (Hambourg, Allemagne)

Co-auteur et graphiste sur des Guides Officiels de jeux vidéo (Assassin’s Creed, Final Fantasy, Uncharted...) 

Konami London Studio (Télétravail)

Community Manager francophone pour la série Pro Evolution Soccer (PES)

Piggyback Interactive (Hambourg, Allemagne)

Co-auteur des Guides Officiels de la série Pro Evolution Soccer

Directeur des DVD’s d’entraînement

Wander Pixel (Liège, Belgique)

Co-fondateur du studio de jeux web: Wander Pixel

Graphisme 2D, Game Design et Concept Art sur des jeux web/flash

Uenos-K Studio (Liège, Belgique)

Graphiste 2D, Game Designer et Concept Artist sur un jeu web online

Plok Software (Liège, Belgique)

Concept Artist sur un jeu de rôle PC
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Etudes et Formations

Graphic Designer - Illustrateur 2D

Formation Corail/CEPEGRA (Liège, Belgique)

Graphic Design : Web / Print

Formation STE (Liège, Belgique)

Web-design et pré-presse

École supérieure des Arts Visuels (Saint-Luc Liège)

Baccalauréat en Illustration (3ans) & Master en bande dessinée (2ans)
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Loisirs et Centres d’interet

Administrateur d’un site communautaire d’actualité du jeu vidéo (WEarePES.com)

Excellente culture et connaissance des coulisses du jeu vidéo

Co-organisateur de plusieurs grands tournois de jeux vidéo en Belgique

Passion pour la culture japonaise

Hobbies: BD, films d’animation, football et concerts

Profil et Competences

Langue maternelle: Français

Anglais (B2): excellente compréhension, bonne rédaction

Esprit créatif 

Intérêt pour le travail à l’étranger

Capacité de travailer en équipe

Photoshop

InDesign

Illustrator

Flash

Html/ Css

WordPress

Logiciels


